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 المستخلص 
 الواقع المعزز في بعض دروس مناهج العلوم للمرحلة الابتدائية بالمدارس المصرية. يستعرض البحث طبيعة تقنية الواقع المعززالبحث الحالي يهدف إلى دراسة توظيف تقنية  

(Augmented Reality Technology) الافتراضي الواقع  تقنية  مثل  المشابهة  الأخرى  التقنيات  وبين  بينها  الفروق  ويبين   ، (Virtual Reality 

Technology)كما يتناول مفهوم التعلم النشط ، (Active Learning) وصعوبات التعلم (Learning Difficulties). 

زءًا لا يتجزأ منها، وليس مجرد رفاهية مع تقدم التكنولوجيا الحديثة وتوظيفها في كافة المجالات، خاصة العملية التعليمية، أصبح دمج التكنولوجيا في التعليم ضرورة حتمية وج
التفاعلية بين التلاميذ والمنهج الدراسي، تعزيز دافعية التلاميذ نحو التعلم، لبعض المدارس أو الدول دون غيرها. تكمن أهمية تقنية الواقع المعزز في مزاياها المتعددة مثل زيادة 

 .تقليل نسبة التلاميذ الذين يعانون من صعوبات التعلم، ارتفاع معدل تحصيل التلاميذ، وتضييق التباين في الفروق الفردية بين التلاميذ 

استُخدِمَ في قياس مدى التحسن في   اسُتُخدِمَ المنهج الوصفي التحليلي لتحديد مدى استعداد التلاميذ للتفاعل مع هذه التقنية وأيضًا استُخدِمَ المنهج شبه التجريبي حيث
لتلاميذ ذوي صعوبات التعلم والتلاميذ الذين يعتمدون أكثر على  استيعاب التلاميذ في مرحلة العينة البحثية )المرحلة الابتدائية(، وقد جاءت النتائج إيجابية خاصةً مع ا

صول دراسية تضم فصلين حاسة البصر في التعلم. تم استخدام أداة بطاقات الملاحظة في جمع البيانات الخاصة باستجابات التلاميذ المختلفة، حيث شمل البحث خمس ف
سادس الابتدائي. يعتمد توظيف تقنية الواقع المعزز في هذا البحث على نوعين من الأدوات في الاستراتيجية، للصف الرابع وفصل واحد من الصف الخامس وفصلين للصف ال

لها وهي كروت الواقع المعزز وهي أداة الكتاب السحري التي تستخدم رسومات توضيحية تعمل بالحركة، والأداة الأخرى التي قام فريق الباحثين بتصميمها وتطوير آلية عم
عادية لعرض تفاعلي.   سيط تعليم مادة العلوم، ويتم استخدامها بمسحها بكاميرا الهاتف أو أي نوع آخر من أجهزة مسح الصور لتعمل التقنية أو باستخدام كاميرافي تب

الرابع الابتدائي عند استخدام   وليس هذا فقط، يمكن للكروت التفاعل مع بعضها عند اقتراب الكارتين من بعضهما البعض، مثال على ذلك في درس التكيف للصف
ي يحتوي على الأرنب  الكارت الخاص بصورة الأرنب وإضافة الكارت الذي يحتوي على صورة الأسد يحدث تفاعل وهو تحرك الأسد من الكارت الخاص به إلى الكارت الذ

ك لإضافة العديد من المزايا مستقبلًا، تقُدم التوصيات الختامية للبحث ويقوم بعرض على السلسلة الغذائية. وليس ذلك فقط، تم تطوير موقع كامل خاص بالتقنية وذل
 .في هذا العصربعض الاقتراحات التي يجب الاطلاع عليها ووضعها في عين الاعتبار لمواكبة التطور في التعليم الرقمي القائم على التكنولوجيا الحديثة 

 
   المفتاحية الكلمات  
التعلم النشاط   – (Virtual reality technology) - تقنية الواقع الافتراضي (Augmented reality technology) - المعززتقنية الواقع 

(Active learning )- ( صعوبات التعلمlearning difficulties ) 
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 مقدمة 
هو تكنولوجيا تثُري الواقع الحقيقي بإضافة طبقات من المعلومات الرقمية مثل الصور، الأصوات، والفيديوهات على ما  (Augmented Reality - AR) الواقع المعزز

  1968لها تاريخ طويل من التطور والابتكار. الفكرة الأساسية للواقع المعزز بدأت في عام    (،1)  يرُى في العالم الحقيقي. هذه التقنية، التي تجمع بين العالمين الحقيقي والافتراضي
عالم"، كان عبارة عن نظام يعُلق على يد إيفان ساذرلاند، أحد رواد علم الحاسوب، الذي طور أول جهاز يمكن وصفه بأنه جهاز واقع معزز. جهازه، المعروف بـ "نافذة على ال

التاليين، استمر الاهتمام بالواقع المعزز في الأوساط الأكاديمية، لكن التقدم كان بطيئا بسبب القيود رسومات بسيطة على شاشة شفاف  على الرأس ويظُهر ة. خلال العقدين 
وجيا والحوسبة، أصبح من  ات، مع تطور التكنولالتكنولوجية. في الثمانينيات، بدأت تظهر تطبيقات تجارية أولية للواقع المعزز، خاصة في مجال البث التلفزيوني والترفيه. في التسعيني 

ي أجرياه لصالح شركة بوينغ لدعم عملية  الممكن دمج الواقع المعزز في تطبيقات أكثر تعقيدًا. توم كاودل وديفيد ميزل قاما بتقديم المصطلح "الواقع المعزز" في سياق البحث الذ
 "Pokémon Go" بشكل كبير بفضل تقدم الأجهزة الذكية والحوسبة المحمولة. الألعاب مثلالتجميع في المصانع. مع بداية الألفية الجديدة، زادت شعبية الواقع المعزز  

، مما جعلها جزءًا من الثقافة الشعبية. اليوم، الواقع المعزز يتطور بوتيرة (2)  استفادت بشكل كبير من تقنيات الواقع المعزز Instagramو Snapchat وتطبيقات مثل
نولوجيا، من المتوقع أن تصبح سريعة ويُستخدم في مجالات متنوعة مثل التعليم، الطب، التسويق، وإصلاح وصيانة الآلات. مع استمرار تطور الذكاء الاصطناعي وتحسن التك

 .وتفاعلية، موضحًا الفرص الكبيرة للابتكار والتطور التي يمكن أن تُحدثها التكنولوجيا في حياتنا اليومية تطبيقات الواقع المعزز أكثر غنى 
 (2)مميزات الواقع المعزز 

 .توىتحسين التفاعل والتواصل: يسمح الواقع المعزز بتقديم معلومات تفاعلية فوق العالم الحقيقي، مما يعزز من فهم وتفاعل المستخدمين مع المح 
 .مجموعة متنوعة من القطاعات مثل التعليم، الطب، الهندسة، والتسويق، مما يوفر حلولاً عملية للتحديات اليوميةتطبيقات عملية واسعة: يستخدم الواقع المعزز في 

 .تعزيز تجربة التعلم والتدريب: يمكن للواقع المعزز تقديم تجارب تعليمية غامرة تساعد على زيادة الفهم والاحتفاظ بالمعلومات 
 

 (3) الفرق بين الواقع المعزز والواقع الافتراضي
 .قيقية الانغماس: الواقع الافتراضي يخلق بيئة كاملة مستقلة عن العالم الحقيقي، بينما يدمج الواقع المعزز المعلومات الرقمية مع البيئة الح

 .مثل الهواتف والأجهزة اللوحيةالمعدات: الواقع الافتراضي يتطلب استخدام سماعات رأس وأجهزة خاصة، في حين أن الواقع المعزز يمكن استخدامه من خلال الأجهزة الذكية 
 السمعي  -البصري  –عن كيف قد تم تطوير استراتيجيات التعلم النشط وربطها بفكرة الواقع المعزز واضافة المزيد من التعليم الحركي  وسوف نتعرف في البحث

 النظري الإطار  

 تقنية الواقع المعزز •

عناصر افتراضية في البيئات الحقيقية للمستخدم بالتزامن مع حدوثها في الواقع، وذلك لتعزيز الجانب الإدراكي والحسي هي نظام تكنولوجي يُمكن من إدخال 
   يق أهداف محددة.للمستخدم. تستخدم التقنية مجموعة من الأدوات والمكونات فائقة التصميم مثل الصور والرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد بشكل تفاعلي لتحق

 تقنية الواقع الافتراضي  •

كن أن يتفاعلوا مع  هو تقنية تستخدم سماعات رأس متخصصة لإنشاء بيئة غامرة يتم فيها استبدال العالم الواقعي بالكامل ببيئة رقمية تفاعلية. المستخدمون يم
المحاكاة لأنظمة  التعليم التدريبات العسكرية والطبية الألعاب والترفيه :هذه البيئات بطرق تحاكي الواقع الحقيقي. يستخدم الواقع الافتراضي بشكل شائع في

 الطيران والقيادة 
 التعلم النشط  •

ب المهارات التعليمية  فلسفة تربوية تهدف إلى تفعيل دور الطالب في العملية التعليمية بشكل إيجابي، واعتماد التعلم الذاتي في الحصول على المعلومة، واكتسا
لقدرة على حل المشكلات، وتعزيز روح من خلال البحث والتجريب، إذ لا يرُكّز التعلم النشط على التعليم التلقيني؛ إنّّا يكون تركيزه على تنمية التفكير وا

 ( 4) التعاون والعمل الجماعي
 صعوبات التعلم   •

عملية التعلم الطبيعية، وهذا الاضطراب يكون في العمليات التي تدخل في عملية التعلم مثل الذاكرة والإدراك والانتباه  يعوقصعوبات التعلم اضطراب 
وكذلك   والخط(ير التحريري، والتفكير واستراتيجيات التعلم، وكيفية معالجة المواد اللغوية الشفوية والمكتوبة، وغالباً تتأثر القراءة والكتابة )الإملاء، والتعب

 (5) .الرياضيات بهذه الاضطرابات، كما تتأثر بعض أنواع التعلم الأخرى
قد قام بوضع نّوذج نظري لاستخدام ومقارنة الواقع المعزز في ضوء شرح وفهم  (6في بجث )بعد قراءة أبحاث حول استخدام الواقع المعزز في تطبيقات الواقع المعزز  •

الاجتماعية وكيف كان معد استيعاب وفهم الطلاب في تزايد كبير ولكن تم طرح العديد من   تالاجتماعية وكيفية دمج تقنية الواقع المعزز في مادة الدارسا تالدارسا
نحدد سوف نقوم بعمل الأفكار النظرية وغير المنفذة بشكل عملي اكثر في البحث وذلك بسبب النقص في الخبرة التكنولوجيا لدي الباحثين في تلك الفترة واليوم 
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قنية الواقع المعزز وتم  تطوير عملي واضافة وحل المشكلات التي قد تم طرحها في الدراسة الخاصة بهم وقد تم الاستفادة من المشاكل والعيوب التي تم توجها الي ت
 وضع طرق لحل تلك المشكلة في البحث الخاص بنا 

 ARقع  مو  وبرمجةالخطوات التي تمت لتصميم 

 المتطلبات التخطيط وتحديد 

 المستهدفة، وجمع المتطلبات الوظيفية وغير الوظيفية.  والعينةتحليل الاحتياجات: تحديد أهداف المشروع 

 ، مثل النماذج ثلاثية الأبعاد، الفيديوهات، الصور، أو النصوص. AR)الدروس التي سوف يتم عملها( الذي سيتم عرضه في المحتوى تحديد المحتوى: اختيار نوع 

 تصميم الواجهة وتجربة المستخدم: تحديد كيفية تفاعل الطلاب مع الموقع والعناصر المعززة. 

 
 اختيار الأدوات والتكنولوجيا 

  iOS ،AR Coreلأجهزة  ARKit: اختيار المنصات وأدوات التطوير المناسبة، مثل 3Dأدوات التطوير التي تم استخدامها لتطوير الموقع وايضا المجسمات 
 .Unityأو  Vuforia، ومكتبات مثل Androidلأجهزة 

لتطوير الجزء الأمامي، مع إمكانية استخدام إطارات عمل  JavaScript، وHTML5 ،CSS3تقنيات الويب التي تم استخدامها لعمل الموقع: استخدام 
 لتكامل الواقع المعزز.  React 360أو  A-Frameمثل 

لعمل كل  Adobe Photoshopو Figmaتم استخدام  والموقع: للبرند تقنيات التصميم التي تم استخدامها لبناء التصميم وايضا عمل هواية بصرية 
 التفاصيل الخاصة بالمواقع والرسومات الخاص بنا. 

 
 التصميم والتطوير 

 صميم الواجهة: إنشاء تصاميم تفاعلية وواجهات مستخدم )تناسب مع التلاميذ( تتيح التنقل السهل والتفاعل مع المحتوى الرقمي.

 تطوير البنية التحتية: بناء البنية التحتية للخادم إذا كانت هناك حاجة لدعم البيانات والمحتوى ديناميكيًا. 

 : تطبيق الوظائف البرمجية لمعالجة وعرض المحتوى المعزز باستخدام الكاميرا وأجهزة الاستشعار. ARبرمجة 

 
 التكامل والاختبار 

 Back-End الالتكامل: دمج جميع الأجزاء المطورة، من الواجهة الأمامية إلى خوادم 

 على الأجهزة المختلفة. اختبار الوظائف: التحقق من أن جميع الوظائف تعمل كما هو متوقع 

 اختبار المستخدم: إجراء اختبارات تجربة المستخدم للتأكد من أن التجربة سلسة ومقنعة. 

 النشر والصيانة 

نشر الموقع علي شبكة الانترنت ليتم استخدامه وهو حاليا في   علىالنشر: إطلاق الموقع على خوادم الويب وضمان الوصول إليه بسهولة للجمهور )يتم العمل 
 ( ممستخد صورة اختبار 

 الصيانة والتحديثات: مراقبة أداء الموقع وإجراء تحديثات دورية لتحسين الأداء وإضافة محتوى جديد. 

 الترويج والتحليل 

 (13)الترويج للموقع: استخدام استراتيجيات التسويق الرقمي لجذب المزيد من الطلاب لاستخدام الموقع 

 تحليل البيانات: جمع وتحليل بيانات المستخدم لفهم كيفية تفاعل الزوار مع الموقع وتحسين تجربة المستخدم استنادًا إلى هذه البيانات. 

 .ARيوفر تجربة غامرة وقيّمة للمستخدمين، مع الاستفادة من الإمكانيات الكبيرة لتكنولوجيا  حتىيمكننا تطوير موقع الواقع معزز  حتىيتم اتباع هذه الخطوات، 

 البحث والأدوات المستخدمة منهجية 

 المنهج الوصفي التحليلي لقد استخدامنا في البحث 

لتي تظهر فيها. التحليلي هو أحد الأساليب البحثية التي تهدف إلى وصف الظواهر وتحليلها بشكل منظم لفهم خصائصها، العلاقات بين مكوناتها، والأنّاط ا  المنهج الوصفي
 (8) ا.يعتمد هذا المنهج على جمع البيانات المرتبطة بالظاهرة المدروسة، ومن ثم تحليل هذه البيانات لاستنتاج تفسيرات مفصلة حوله

 خصائص المنهج الوصفي التحليلي 

 يتم جمع البيانات من مصادر مختلفة مثل الملاحظات، الاستبيانات، المقابلات، وقواعد البيانات.  :جمع البيانات

 الإحصائية. التحليل النوعي والكمي: يمكن أن يشمل التحليل طرق نوعية لفهم الجوانب العميقة والدلالات، أو طرق كمية لتحليل الاتجاهات والعلاقات 

 (10) التركيز على الواقع الحالي: يركز هذا المنهج على وصف الحالة الراهنة للظاهرة المدروسة دون التدخل فيها.
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 لماذا استخدام المنهج الوصفي التحليلي في بحث الواقع المعزز؟

ليم، الطب، التسويق، وغيرها. يمكن فهم الاستخدامات والتطبيقات: يساعد المنهج الوصفي التحليلي في فهم كيفية استخدام تقنيات الواقع المعزز في مختلف المجالات مثل التع
 من خلال هذا الفهم تقديم وصف دقيق للطرق التي تُستخدم بها هذه التقنية وكيف يمكن تحسينها. 

 ، وتعزيز التجربة التعليمية أو الترفيهية. تحليل التفاعلات والتأثيرات: يتيح هذا المنهج تحليل تأثير الواقع المعزز على المستخدمين، بما في ذلك تحسين الأداء، زيادة الفعالية

مل التي تؤثر في استجاباتهم. القبول والاستجابات: البحث باستخدام المنهج الوصفي التحليلي يمكن أن يكشف عن مدى قبول المستخدمين لتكنولوجيا الواقع المعزز والعوا  قيم
 هذا يشمل تحليل السلوكيات، الانطباعات، والتفضيلات. 

تستفيد من تقنية الواقع المعزز بطرق   دعم الابتكار والتطوير: من خلال تحليل البيانات المجمعة، يمكن للباحثين تقديم توصيات مبنية على الأدلة لتطوير منتجات وخدمات جديدة
 (17) مبتكرة.

ي على معلومات حول التقنيات الحالية، إنشاء قاعدة بيانات شاملة: الواقع المعزز هو مجال سريع التطور، ويمكن للمنهج الوصفي التحليلي أن يساهم في إنشاء قاعدة بيانات تحتو 
 استخداماتها، وتأثيراتها، مما يفيد الباحثين والمطورين في المستقبل. 

ددة الأبعاد، مما يمكّن الباحثين من  باختصار، استخدام المنهج الوصفي التحليلي في بحوث الواقع المعزز يوفر أساساً قوياً لفهم دقيق وشامل لهذه التكنولوجيا المعقدة ومتع 
 تحديد الفرص والتحديات بشكل فعال.
 وقد تم أيضا استخدام المنهج الشبه تجريبي 

كاملة على جميع هو أحد أساليب البحث الذي يُستخدم في العلوم الاجتماعية والسلوكية وفي الدراسات التي تتطلب تقييم الأثر أو النتائج دون السيطرة ال المنهج شبه التجريبي
ولكن بدون تعيين عشوائي كامل للمشاركين إلى المجموعات أو بدون    ،التجريبالمتغيرات كما في الدراسات التجريبية الكاملة. هذا النوع من الأبحاث يتميز بتقديم تصميم يحاكي  

 ( 15) الحالات.استخدام مجموعة ضابطة في بعض 

 خصائص المنهج شبه التجريبي 

 الدراسات ما قبل وبعد التجربة، التصميمات ذات المجموعات غير المكافئة، والتصميمات ذات القياس المتكرر. تصميم البحث: يشمل المنهج شبه التجريبي تصميمات مثل 

ات الخارجية، مما يؤدي إلى قيود في التحكم المحدود: بخلاف الدراسات التجريبية الكاملة، قد لا يتمكن الباحثون من التحكم بشكل كامل في تخصيص المشاركين أو توزيع المتغير 
 (7) تفسير النتائج.

 جمع البيانات: يتم جمع البيانات قبل وبعد تطبيق التدخل أو العلاج لقياس الأثر. 

 لماذا استخدام المنهج شبه التجريبي في بحث الواقع المعزز؟

أو تعزيز الأداء في مجالات مثل التعليم أو  تقييم فعالية التدخلات: يمكن استخدام المنهج شبه التجريبي لتقييم فعالية استخدام الواقع المعزز في تحسين التعلم، زيادة الانخراط،  
 التدريب المهني. 

من خلاله إجراء بحوث ذات مصداقية في    مرونة في البحث: نظراً للتحديات اللوجستية أو الأخلاقية المتعلقة بتطبيق تصميم تجريبي كامل، يوفر المنهج شبه التجريبي بديلاً يمكن
 البيئات الطبيعية. 

 زز ومدى تأثيرها عليهم. تحليل الأثر على مجموعات مختلفة: يسمح هذا النوع من البحث بتحليل كيفية تفاعل مجموعات متنوعة من المستخدمين مع تقنيات الواقع المع

روف الواقعية، وهو ما يعتبر ضروريًا لتطوير توفير الدليل العملي: يمكن أن يقدم المنهج شبه التجريبي أدلة عملية حول الفوائد أو التحديات المرتبطة بتطبيق الواقع المعزز في الظ
 (9) التقنية وتبنيها على نطاق أوسع.

 ت وتعظيم فوائده. تطوير التوصيات: استنادًا إلى نتائج المنهج شبه التجريبي، يمكن تطوير توصيات مفصلة لتحسين استخدام الواقع المعزز في مختلف السياقا

ديم معلومات قيمة تساهم في المنهج شبه التجريبي في بحوث الواقع المعزز، يمكن الحصول على فهم أعمق لكيفية تأثير هذه التكنولوجيا في بيئات الحياة الواقعية وتقباستخدام  
 تطوير التطبيقات والتقنيات المستقبلية. 

 المستخدمة:  تالأدوا 
 متساوية من حيث العدد. وتم الاختيار العشوائي للطلاب لتجربة المحتوى معهم وتوثيق الملاحظات. بطاقات الملاحظة: تم تقسيم الطلاب إلى صفوف 

 (11) المعزز.الكتاب السحري: كان يحتوي على بطاقات رسومية استخدمناها في تجربة الواقع 
 والتفاعل باستخدام. بطاقة الواقع المعزز: بعض الكروت التي تم تطوير لجذب انتباه الطلاب للتعلم 

 أثر الأدوات على الطلاب: 
 زيادة الدافعية للتعلم والحماس لدى الطلاب.

 عدم وجود أي نوع من الملل أو فقدان التركيز خلال الجلسات.
 . تفضيل الطلاب للأساليب الحديثة مثل الواقع المعزز على الأساليب التقليدية، حيث كانوا في قمة تركيزهم ويتطلعون إلى التجارب الجديدة
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 نتائج البحث 
 ار وتحليلات جدولية مجموعة صور وأفك علىتم تجميع العديد من الصور والتفاصيل والتحليل اذي يعرض كل أجزاء البحث ويتم عرض النتائج 

 

 

 التقليديعند استخدام أسلوب التعليم  الصف الرابع الابتدائيتلاميذ  ( 1) صورةمجمعة 
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 تلاميذ الصف الرابع الابتدائي عند استخدام أسلوب الكتاب السحري وبطاقة الواقع المعزز ( 2) صورةمجموعة 
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 المختلفة معدل استيعاب الطلاب لطرق التعليم  (:  1جدول )

 

 التخطيط العام لخرائطه الموقع  

 تقنية الواقع المعزز الكتاب السحري  التعليم التقليدي  الفصل الدراسي  

 عال  عال  منخفضة  الصف الرابع الابتدائي العينة الاول 
 عال  متوسط منخفضة  الرابع الابتدائي العينة الثانيةالصف 

 عال  عال   منخفضة  الصف الخامس الابتدائي  
 عال  عال  منخفضة  الصف السادس الابتدائي العينة الاول 
 عال  عال  متوسطة  الصف السادس الابتدائي العينة الثانية 

 بشبكة الموقع كل التفاصيل   علىالموقع التي تحتوي  خرائطه( 3) صورة

 ملفات العمل في الموقع في أداة فيجما ( 4) صورة
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 الصفحات الخاصة بالموقع 

 

 

 

 

 AR الرئيسية في موقع الصورة تعرض الصفحة ( 4) صورة

 AR في موقع الصفحة الية العمل صورة تعرض ( 5) صورة
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 تفسير النتائج 

استخدام هذه التقنية يعزز النهج التعليمي بطرق متعددة، ومن تحسين الفهم والاستيعاب إلى زيادة الدافعية والمشاركة، فيما    ثالتلاميذ. حيكانت النتائج ملموسة وإيجابية على  
 :على تطبيق الواقع المعزز في التعليم الابتدائي النتائج المترتبةيلي تفسير لبعض 

 تحسين الفهم والاستيعاب 

 AR في موقع ال منطقة البيع الخاصة بالبطاقاتصفحة صورة تعرض ( 6) صورة
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تقليدية فقط. على سبيل المثال، في دراسة تقنية الواقع المعزز تمكن التلاميذ من رؤية تمثيلات ثلاثية الأبعاد لمفاهيم قد تكون مجردة أو صعبة الفهم من خلال النصوص والصور ال
 .أكثر واقعية ويسهل فهم كيفية تفاعل هذه الأنظمة وتشغيلها العلوم، يمكن للتلاميذ استكشاف نّاذج ثلاثية الأبعاد للنظام الشمسي أو جسم الإنسان، مما يجعلها 

 زيادة التفاعل والمشاركة 
تجذب   AR الألعاب والتطبيقات التي تستخدم التعلم بواسطة الواقع المعزز يجعل العملية التعليمية أكثر تفاعلية ومتعة، مما يحفز الأطفال على المشاركة بنشاط في الفصل الدراسي.  

 .انتباه الأطفال وتحفز حماسهم للتعلم، وبالتالي تزيد من فرص احتفاظهم بالمعلومات وتطبيقها
 تعزيز التعلم الذاتي والاستقلالية 

يمكن للطلاب التفاعل مع العناصر التعليمية    تطبيقات الواقع المعزز تمكّن التلاميذ من استكشاف المحتوى التعليمي بوتيرتهم الخاصة، مما يعزز مهارات التعلم الذاتي والاستقلالية.
 .مجموعات صغيرة، مما يساعد على تطوير مهارات التعاون والتواصل بينهمبشكل فردي أو ضمن 

 تحسين الذاكرة والاسترجاع 
الأن  للمعلومات.  والبصرية  التفاعلية  الطبيعة  الأطفال بسبب  الذاكرة عند  تعزيز  تُساهم في  المعزز  الواقع  يوفرها  التي  الغامرة  المباشر  التجارب  التفاعل  التحرك،  تشمل  التي  شطة 

 .والتجارب متعددة الحواس تعزز من قدرة الطلاب على تذكر المعلومات واسترجاعها بشكل أفضل
 تخفيف القلق والتوتر 

بيئة تفاعلية ومحفزة يمكن أن يقلل من    تقنية الواقع المعزز يمكن أن تساعد في تقليل مستويات القلق والتوتر لدى التلاميذ، خاصة أثناء تعلم مفاهيم جديدة ومعقدة. التعلم في
 .الضغط النفسي ويجعل التلاميذ أكثر استعدادًا لتقبل التحديات الجديدة 

 تطوير مهارات حل المشكلات 
ا للأطفال للتفكير النقدي واستخدام من خلال التفاعل مع بيئات ومواقف افتراضية، يمكن للتلاميذ تطوير مهارات حل المشكلات بطريقة مبتكرة وممتعة. يتيح الواقع المعزز فرصً 

 .المنطق في سياقات يمكن التحكم فيها وآمنة 
 ة الحاسمة. الخاتمعمرية تقنية الواقع المعزز في التعليم الابتدائي توفر إمكانيات هائلة لتحسين التعلم وتطوير المهارات الأساسية للأطفال في هذه المرحلة ال  :الخلاصة

قنيات لا يحسن فقط نتائج التعليم، بل يغير من  تقدم تقنية الواقع المعزز فرصًا هائلة لتحويل التعليم الابتدائي من خلال جعله أكثر تفاعلية وشمولية. الدراسة تؤكد أن تبني هذه الت
 الطريقة التي يتعلم بها الطلاب ويتفاعلون مع المعرفة. 

 الشكر والتقدير 

ع، والمصممين الذين أبدعوا في تنفيذ الفكرة نود أن نعبر عن شكرنا العميق وتقديرنا لجميع الأفراد الذين ساهموا في بناء هذا المشروع، من المبرمجين الذين عملوا على تطوير الموق
الكامل، ساعدنا في تحديد الهدف الصحيح، وأوضح لنا أهمية دورنا في  ووضع التخطيط. وبشكل خاص، نتقدم بالشكر إلى الأستاذ الدكتور محمود مهني، الذي قدم لنا الدعم  

 تطوير التعليم. كانت مساهمته حيوية في تقدم وتحسين منظومة وأساليب التعليم في مصر.

 تجربة التصميم علي فيجما 
 

  

 امسح الرمز للوصول ال الشكل في فيجما )يفضل استخدام الحاسوب في العرض(
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	باختصار,صعوبات الرياضيات تشكل تحدياً للطلاب في تحقيق تحصيل جيد في هذا المجال ، وباستخدام الاستراتيجيات يمكن تخطي الصعوبات الرياضية وتحسين فهم الطلاب وأدائهم في تعلم الجبر .
	وبشكل عام، تهدف هذه الدراسة إلى تعزيز تعلم الجبر وتحسين تجربة الطلاب في الرياضيات من خلال فهم صعوباتهم وتطوير استراتيجيات تعليمية فعالة ، إنه خطوة هامة نحو تعزيز التحصيل الأكاديمي والثقة بالذات لدى طلاب الصف الثاني الثانوي.
	الكلمات المفتاحية :
	صعوبات التعلم – الجبر – استراتيجيات التعلم – الفصل المقلوب.
	1. مقدمة
	تُصنف الرياضيات كواحدة من العلوم التي يطلق عليها العلوم القديمة والحديثة ، وتعتمد جميع المجتمعات والحضارات بشكل كبير على مبادئها ، وإنها بمثابة مكون أساسي في مختلف التخصصات العلمية اليوم، بدءًا من الكيمياء إلى علم الأحياء، وكلها تتطلب القياسات...
	نظرًا لدورها التأسيسي في مجالات الدراسة المتنوعة ، تحتل الرياضيات مكانة بارزة بين العلوم، ويمكن القول إنها الأكثر أهمية.
	وعلاوة على ذلك، تلعب الرياضيات دورًا محوريًا في تعزيز القدرات المعرفية من خلال تزويد الأفراد بالمهارات الرياضية الأساسية ، وتعزز تطوير مهارات التفكير النقدي والتجريدي والمكاني ، وتنمي الإبداع وتعزز التواصل الفعال بين مجموعات مختلفة من الناس ، ...
	وتحظى الرياضيات بأهمية كبيرة في مساعدة الأفراد على اتخاذ قرارات مستنيرة، لا سيما تلك المتعلقة بالجانب الطبي . هذه السمة تجعلها أداة قيمة في تعزيز الوعي الصحي داخل المجتمعات . (مجدي عزيز ابراهيم،١٩٨٩)
	وتتعدد فروع الرياضيات ومن أهمها الجبر ، نشأ مصطلح الجبر من كتابات العالم والفلكي محمد بن موسى الخوارزمي (الكتاب المختصر في حساب الجبر والمقابلة)، حيث أوضح الإجراءات الجبرية التي تنظم قرارات المعادلات الخطية والتربيعية ، ومصطلح «الجبر» مشتق من ...
	وتميزت الفترة المعروفة باسم العصر الذهبي الإسلامي، والتي امتدت من القرن السابع إلى منتصف القرن الثالث عشر، بالعديد من التطورات العلمية الهامة ، في هذه الحقبة تم إدخال المفاهيم الرياضية الهندية واليونانية في المجال العلمي الإسلامي ، وكان الخوار...
	كما لعب الخوارزمي دورًا أساسيًا في ابتكار تقنيات فعالة لضرب الأرقام وقسمتها ، والجدير بالذكر أنه خلال هذه الفترة كان هناك تحول في نهج حل المعادلات داخل الجبر من الطرق التجريبية إلى البراهين الرسمية والمشتقات، مع دمج عناصر الهندسة والعمليات الح...
	ويتضمن الجبر القيام بحل المعـادلات التـى تحتوي على رموز مثل س وص كما يتضمن استخدام الأعداد السالبة والأعـداد الخياليـة والجذور التربيعية للأعداد السالبة وذلك فـى العمليات الجبرية . (كاظم،١٧٤٠،٢٠١٩)
	قد يعتقد بعض الأفراد أن علم الجبر ينتهي عند الانتهاء من فترة الدراسة الأكاديمية، ومع ذلك، فإنه يمثل جانبًا أساسيًا من الوجود اليومي ، وتتجلى هذه الأهمية في مختلف جوانب الحياة مثل المعاملات المالية، والرقابة على الميزانية، ونفقات الرعاية الصحية...
	أما على الجانب التعليمي ، فعلم الجبر له أهمية كبيرة في الرياضيات والعلوم الأخرى ؛ فهو يساعد في حل المسائل العملية والنظرية ، ويوفر أسسًا لتطوير الرياضيات بشكل عام ، كما يستخدم في العديد من المجالات مثل الهندسة والفيزياء وعلوم الحاسوب  وغيرها .
	وتعتبر الرياضيات تخصصًا علميًا أساسيًا في فهم وتدقيق مختلف الظواهر والأفكار السائدة في المجتمع المعاصر ، ومع ذلك يواجه العديد من الطلاب صعوبات في فهم وتطبيق المفاهيم الرياضية يمكن ان تكون هذه الصعوبات نتيجة للعوامل المختلفة مثل الأساليب التعلي...
	كما تم التعرف على صعوبات تعلم الرياضيات باعتبارها عوائق مختلفة تعيق تعلم الرياضيات لدى الطلاب ، وتشمل هذه الصعوبات العوامل المعرفية والعوامل المتعلقة بالفصول الدراسية والنفسية وكلها تعيق فهم الطلاب لجوهر الرياضيات ، وبالتالي يجد الطالب نفسه عا...
	وسيتم تسليط الضوء الآن على الصعوبات التي يواجهها طلاب الصف الثاني الثانوي في الجبر ، مع التركيز بشكل خاص على معادلات القيمة المطلقة واللوغاريتمات والدوال .
	2.  الإطار النظرى
	5. منهجية البحث والأدوات المستخدمة
	6. نتائج البحث
	7. تفسير النتائج
	ويهدف هذا المشروع إلى تحقيق النتائج التالية:
	1. تحديد صعوبات تعلم الجبر التي تواجه طلاب الصف الثاني الثانوي: من خلال جمع آراء عينة من الطلاب ، وتحديد الصعوبات الأكثر شيوعًا .
	2. فهم آثار صعوبات تعلم الجبر على تحصيل طلاب الصف الثاني الثانوي: من خلال مقارنة درجات الطلاب الذين يعانون من صعوبات تعلم الجبر بدرجات الطلاب الذين لا يعانون من هذه الصعوبات ، وتحليل البيانات لمعرفة تأثير هذه الصعوبات على التحصيل الدراسي.
	3. اقتراح حلول للتغلب على صعوبات تعلم الجبر: بناءً على نتائج البحث والتي قد تشمل: استخدام أساليب تدريس حديثة وتنوع استراتيجيات التعلم.
	4. تطوير برامج تعليمية مبتكرة: يُنصح بتطوير برامج تعليمية مبتكرة تستهدف تعلم الجبر بشكل فعال وشيق. يمكن أن تتضمن هذه البرامج استخدام تقنيات تفاعلية مثل الألعاب التعليمية والتطبيقات الرقمية المخصصة لتعزيز فهم المفاهيم الجبرية.
	5. المساهمة في تحسين تعليم الجبر في المدارس: من خلال توفير معلومات وأدوات وموارد للمعلمين لمساعدتهم على تدريس الجبر بفعالية ومساعدة الطلاب على التعلم بنجاح.
	بالإضافة إلى هذه النتائج المتوقعة ، يمكن أن يُساهم هذا المشروع أيضًا في : تحفيز المزيد من الدراسات حول صعوبات تعلم الجبر وتطوير أساليب تدريس جديدة وتصميم برامج تعليمية فعالة لمساعدة الطلاب على التعلم وتحقيق النجاح في مادة الجبر.
	وبناءً على النتائج، يمكن للدراسة تقديم اقتراحات للمدرسين والمسؤولين التعليميين حول كيفية تحسين طرق التدريس والتعلم في موضوع الجبر لدى طلاب الصف الثاني الثانوي .
	اقتراحات وحلول أخرى :
	1. يجب على معلمي الرياضيات التحكم في طرق تدريسهم واستخدام أساليب تسمح للطلاب بالمشاركة داخل الفصل .
	2. ربط دروس الرياضيات والانتقال التدريجي من الملموس إلى المجرد ومن السهل إلى الصعب.
	3. إكساب الطلاب مهارة التفكير الرياضي والاستخدام المناسب للمفاهيم الرياضية.
	4.  توفير جو من التعاون البناء والمشاركة الفعالة والاعتماد على التشجيع والتعزيز سيقوي ميل الطلاب نحو الرياضيات.
	5. تدريب الطلاب على قراءة المسائل الرياضية مراراً وتكراراً، واستخلاص المطلوب بالضبط قبل البدء في الحل، وتجهبز القوانين والمبادئ التي تساعدهم على حل المسألة، وتجربة طرق الحل المتعددة.
	6. تقديم دعم فردي وجماعي: يُنصح بتوفير دعم فردي وجماعي للطلاب الذين يعانون من صعوبات تعلم الجبر. يمكن تنظيم دروس فردية أو جلسات تدريب صغيرة تركز على تدريب الطلاب على المفاهيم الأساسية وحل المشكلات. يمكن أيضًا تشكيل مجموعات دراسية للتعاون وتبادل الأفكا...
	7. التوعية والتثقيف: يُنصح بزيادة الوعي والتثقيف حول صعوبات تعلم الجبر وآثارها على تحصيل الطلاب. يمكن تنظيم ورش عمل وندوات توعوية للمعلمين وأولياء الأمور والطلاب لتبادل المعرفة والخبرات والاستراتيجيات الفعالة في التعامل مع الصعوبات الجبرية.
	8. رفع مستوى وعي المعلمين وأولياء الأمور بصعوبات تعلم الجبر: من خلال نشر نتائج البحث وتقديم ورش عمل تدريبية للمعلمين وتوعية أولياء الأمور بأهمية مساعدة أبنائهم على التغلب على هذه الصعوبات.
	9. الخاتمة
	10. الشكر والتقدير
	11. المراجع والمصادر
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	المستخلص:
	تهدف الدراسة الحالية إلى محاولة تحليل محتوى الكتاب المدرسي في مادة الرياضيات للصف الأول الثانوي، في ضوء مهارات التواصل الرياضي، و التعرف على مهارات التواصل الرياضي، و مدى توافرها في محتوى كتاب الصف الأول الثانوي في جمهورية مصر العربية، و لتحقيق ...
	الكلمات المفتاحية :
	(تحليل الكتاب- الكتاب المدرسي- الصف الأول الثانوي- التواصل الرياضي- مهارات التواصل الرياضي)
	1. مقدمة
	يمر العالم بتطور سريع في جميع المجالات ، وتهدف أغلب الدول إلى الوصول و الالتحاق بهذا التطوير ، ولا يمكن للدول الوصول لهذا التطور إلا من خلال أنظمتها التعليمية ، حيث يجب الاهتمام بالعملية التعليمية  وتعطي الاهتمام من جميع الجوانب: التخطيطية، والتنفيذية...
	وتعتبر المناهج الدراسية إحدى أهم أدوات المجتمع في تربية أفراده تربية متكاملة و هادفة، وهي الصورة العملية لأهدافه لكونها حصيلة بحوث ودراسات وتصوير لأهداف الأمة وتطلعاتها المستقبلية، فقد أصبح واضحاً على أنه كل من أراد الالتحاق و مواكبة التطور العلمي الذ...
	ويعتبر الكتاب المدرسي كما أوضح ذلك محمود(٢٠٠٩)،إنه مكون من مكونات المنهج الدراسي فهو الإطار الذي من خلاله نعبر عن محتويات المنهج وأهدافه وما يحتويه من أنشطة تعليمية متنوعة، ويمارس الكتاب المدرسي دورا مهما لكلا من المتعلم والمعلم في آن واحد، فالكتاب ال...
	ويرى محمود(٢٠٠٩) أن الكتاب المدرسي في نظره أحد مكونات المنهج فإنه من الضروري أن يتم إعداده بجودة عالية، حيث تكون جودة الكتاب التعليمي أحد عناصر جودة المادة التعليمية والتي تكون بدورها أحد أهم عناصر جودة العملية التعليمية.
	تتخذ الرياضيات في المناهج المدرسية موقعا مميزا، تقتبسه من مساهمتها الفعالة في تحقيق أهداف هذه المناهج، فالرياضيات ليست وسيلة فقط لإعانة الإنسان على التفكير وحل المشكلات والوصول إلى النتائج فحسب، ولكنها وسيلة مهمة جدا في تبادل الأفكار بشكل واضح وبدقة.(...
	ومن المهم توضيح أن ما يجعل الرياضيات المعاصرة متميزة أنها نوع رائع من الكتابة المختصرة، تستخدم و تستعين بلغة الرموز الموحدة في العاملين بالرياضيات في مختلف دول العالم، يستخدمون الرموز الرياضية نفسها ، التي تمكنهم من التواصل فيما بينهم إذ يعمل التواصلc...
	وفقا لظهور فكره معايير الرياضيات عالميا ومحليا و وفقا لأهمية التواصل في العملية التعليمية بصفه عامه وفي تدريس الرياضيات بصفه خاصه فقد حددت مجموعه من الأفراد والهيئات العالمية والمحلية معايير التواصل في الرياضيات وفقا للمراحل الدراسية المختلفة ابتداءً ...
	ويعتبر التواصل الرياضي من أكثر معايير تعليم الرياضيات أهمية في الوقت الراهن التي أصدرها المجلس القومي لمعلمي الرياضيات بالولايات المتحدة الأمريكية NCTM,1989))  التي أكدت على أهمية اكتساب المتعلمين مهارات التواصل الرياضي في كل المراحل المدرسية لزيادة ق...
	٢. مشكلة الدراسة:
	وفي ضوء ما سبق يتبين أن مهارات التواصل الرياضي من أكثر المهارات التي تدعم تعليم الرياضيات، لذا أصبح تعليم مهارات التواصل الرياضي وممارستها واجبة لتعلم وتعليم الرياضيات بشكل صحيح، وبالتالي من الضروري الاهتمام بتعليمها وتنميتها لدى الطلاب سواء من جانب م...
	ينبغي أن يتيح التعليم وتعلم الرياضيات فرصاً للتواصل والاتصال ، وهذا ما يؤكد عليه المجلس القومي الأمريكي لمعلمي الرياضيات ( NCTM)؛ فالتواصل الرياضي من أكثر معايير تعلم الرياضيات أهمية في الوقت الحاضر الذي يساعد في تحسين تفكير المتعلمين وإيجاد فهم مشترك...
	واستنادا إلى كل ما سبق تتحدد مشكلة الدراسة الحالية في الإجابة عن السؤال التالي:
	١.ما مدى  توافر مهارات التواصل الرياضي في الكتاب المدرسي للصف الأول الثانوي في جمهورية مصر العربية؟
	كما ينبثق من السؤال السابق السؤال التالي:
	٢.ما هي مهارات التواصل الرياضي؟
	٣. أهداف الدراسة:
	هدفت الدراسة إلى محاولة تحقيق الأهداف التالي:
	١.التعرف على مهارات التواصل الرياضي حسب المعايير العالمية.
	٢.مدى توافر مهارات التواصل الرياضي في الكتاب المدرسي للصف الأول الثانوي بجمهورية مصر العربية لعام  ٢٠٢٣م/٢٠٢٤م .
	٥. حدود الدراسة:
	تلتزم الدراسة بالحدود التالية:
	١.الحدود الزمنية: الفصل الدراسي الأول والثاني للعام الدراسي ٢٠٢٣م/٢٠٢٤م
	٢.الحدود الموضوعية: اقتصر البحث على كتاب الرياضيات للصف الأول الثانوي للفصل الدراسي الأول للعام الدراسي  ٢٠٢٣م/٢٠٢٤م الذي يدرس في مدارس جمهورية مصر العربية.
	٦. مصطلحات الدراسة:
	١.تحليل المحتوى :يعرف المعجم التربوي بأنه: طريقة تستخدم إلى جانب أساليب وطرق أخرى بتقويم المناهج من أجل تطويرها يركز على تحديد أهداف وحدة التحليل للتوصل إلى مدى توافر ظاهرة أو مفهوم أو فكرة أكثر وبالتالي تكون نتائج هذه العملية إلى جانب ما يتم الحصول ع...
	التعريف الإجرائي: هو عملية تنظيم المعلومات والبيانات المتاحة إلى فئات يفرضها الباحث بطريقة منظمة وموضوعية حتى يتحقق من صحة الفروض المتعلقة بهذا المضمون.
	٢.مهارات التواصل الرياضي: عرفها سيد(٢٠١٧، ٢٣) بأنها: "الاستعانة بالرياضيات في التعبير عن الأفكار وتوضيحها للآخرين وذلك بالكتابة، أو التحدث، أو حركته الخاصة، أو تمثيلها بصريا، ويكون أيضا لدى الفرد القدرة على تفسير وفهم وتقويم الأفكار الرياضية للآخرين"
	التعريف الإجرائي: مجموعة المهارات التي يجب تضمنها في كتاب الرياضيات والتي تعين الطلاب في التعبير عن الأفكار الرياضية بلغة الرياضيات في المواقف العملية ومناقشتها، والقدرة على توظيف اللغة الرياضية من أشكال ورموز وأرقام في إيصال الأفكار الرياضية للآخرين ...
	٧. الإطار النظري
	يتبين من الجدول السابق أن نتائج تحليل محتوى الكتاب أظهرت أن  مهارة القراءة الرياضية حصلت أعلى نسبة تكرار من بين المهارات الأخرى، حيث بلغ نسبة تكرارها 40 %، ثم تليها مهارة الكتابة الرياضية، والتي بلغت نسبتها 36,2 %، ثم تأتي في المرتبة الثالثة مهارة الت...
	وهذا يوضح أن الكتاب يحتوي بشكل جيد علي بنود مهارة القراءة و مؤشراتها ، أي أن مهارة القراءة  كانت مركز إهتمام  لواضعي منهج الرياضيات و مؤلفي الكتاب، وقد يرجع ذلك إلى أهمية مهارة القراءة  الرياضية حيث أن الطلبة التي تتمكن من قراءة الرموز والقوانين والصي...
	و فيما يلي مناقشة  تفصيله لدرجة توافر مهارات التواصل الرياضي في كتاب الرياضيات،  لكل مهارة من مهارات التواصل الرياضي:
	أولا: مهارة القراءة الرياضية:
	يبين الجدول التالي تكرارات مؤشرات مهارة القراءة الرياضية و النسبة المئوية لها.
	جدول (٤)
	يتبين من الجدول السابق أن الكتاب  قد اشتمل على جميع مؤشرات مهارة القراءة الرياضية،  حيث جاءت أعلى نسبة تكرار للمؤشر(٢) بنسبة (33,5 %)، والذي يشر إلى أن الكتاب احتوي على تعريفات وملحوظات ومعلومات بما يفيد موضوعات المحتوى، ثم يليه المؤشر(٣) حيث جاء بنسب...
	ثانيا: مهارة الكتابة الرياضية:
	يبين الجدول التالي تكرارات مؤشرات مهارة الكتابة الرياضية و النسبة المئوية لها.
	جدول (٥)
	كما يتبين من الجدول السابق أن الكتاب اشتمل على بعض من مؤشرات مهارة الكتابة إلا إنه قد أغفل مؤشرات وهما أن يشتمل الكتاب على أنشطه تحث الطلبة أعلى كتابة  مفهوم رياضي بلغتهم الخاصة، وبرغم أهميه هذا المؤشر إلا أنه لا يوجد أي أنشطه في الكتاب تساعد على تنمي...
	ثالثا: مهارة الاستماع الرياضية:
	يبين الجدول التالي تكرارات مؤشرات مهارة الاستماع الرياضية و النسبة المئوية لها.
	جدول (٦)
	كما يتبين من الجدول السابق وعلى الرغم من أهميه مهارة الإستماع إلا أن الكتاب كان مستوى احتواءه لمهارة الإستماع ضعيفة، وقد أهمل بعض المؤشرات مثل المؤشر (١)، والذي يحث الطلبة على الإستماع إلى وصف إجراءات الحل للمشكلات الرياضية او رسم لشيء او نموذج محسوس ...
	رابعا: مهارة التمثيل الرياضية:
	يبين الجدول التالي تكرارات مؤشرات مهارة التمثيل الرياضي و النسبة المئوية لها.
	جدول(٧)
	يتبين من خلال الجدول السابق أن المؤشر الأكثر تكرار في الكتاب هو المؤشر(١) المتعلق بإن الكتاب يحتوي علي أنشطة تحث الطلبة على تقديم الأفكار والمفاهيم الرياضية بإحدى أساليب التمثيلات الرياضي عند حل المسائل الرياضية ، ثم يليه المؤشر(٤) ، والذي يحث الطلبة ...
	خامسا: مهارة التعبير الشفوي الرياضي:
	يبين الجدول التالي تكرارات مؤشرات مهارة التعبير الشفوي الرياضي و النسبة المئوية لها.
	جدول(٨)
	يتبين من الجدول السابق أن المؤشر (٤) هو الأكثر تكرار من بين مؤشرات مهارة التعبير الشفوي الرياضي ، و الذي يحث على مناقشة بعض الأفكار الرياضية، وبشكل عام جاءت مهارة التعبير الشفوي الرياضي بصورة متدنية.
	الخاتمة :
	وكما يتضح من ما تم عرضه أن مهارات التواصل الرياضي هي : مهارة القراءة الرياضية،  مهارة الكتابة الرياضية، مهارة التمثيل الرياضي،  مهارة الاستماع الرياضي، ومهارة التعبير الشفوي الرياضي.
	وكانت نسب احتواء كتاب الرياضيات للصف الأول الثانوي في جمهورية مصر العربية الفصل الدراسي الأول هي: مهارة القراءة الرياضية أخذت أعلى نسبة تكرار وهي (40 %)، مهارات الكتابة الرياضية وأخذت نسبة تكرار (36,2 %)، مهارة التمثيل الرياضي وخذت نسبة تكرار (13 %)، ...
	التوصيات و المقترحات:
	في ضوء نتائج البحث يوصى بما يلي :
	• ضرورة الإهتمام بمهارات التواصل الرياضي في الكتاب المدرسي.
	• الانتقاع من بطاقة تحليل المحتوى التي اشتملت مهارات التواصل الرياضي، والتي احتوتها أداة البحث في تحسين قائمة مهارات التواصل الرياضي.
	• إرشاد وتثقيف معلمي الرياضيات بمهارات التواصل الرياضي،  و الإقرار على أهميتها في الوصول إلى نواتج تعلم عالية المستوى على مستوى التحصيل الرياضي،  و تطوير أنماط التفكير الرياضي المختلفة.
	• إقامة دورات تدريبية لمعلمي الرياضيات في إستخدام مهارات التواصل الرياضي في حصص الرياضيات،  بما يساهم في تنفيذ أهداف تعلم الرياضيات في المرحلة الثانوية وجميع المراحل  الأخرى.
	ويطرح البحث الحالي على الباحثين الآتي :
	• بحث  درجة توافر مهارات التواصل الرياضي في الكتب الرياضية للصفوف الدراسية الأخرى.
	• بحث واقع توظيف معلمي الرياضيات لمهارات التواصل الرياضي أثناء التدريس .
	• بحث تأثير إستخدام إستراتيجيات التعليم النشط كالتعلم المقلوب والرحلات المعرفية في اكتساب ونمو مهارات التواصل الرياضي.
	الشكر والتقدير:
	ويقدم طلاب المشروع خالص الشكر والتقدير والإحترام لكل من :
	أ.م. د /محمد فوزي السيد عامر                  أ. د/ يحيى زكريا صاوي                        أ. د/ هبه محمد محمود عبد العال
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	المراجع العربية
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